Ochranné pomiicky

V pribehu celé hry musi vSichni déastnici stéle nosit ochranné bryle. Velmi

doporucujeme také ochranu trupu a hlavy a Spunty do usi.



Palné zbrank a stieliyo

Kromé¢ predem danych vyjimek (odstrelovaci pusky a kulomety) je dovoleno na hte
pouzivat pouze manudln{ airsoftové zbrané s maximdaln{ dstovou rychlosti 120 m/s
(méfeno s 0,25g stielivem). U béznych zbrani bude skvélé, kdyz se vyvarujete
pokrodilejsi optiky a nechite ji odstfelovac¢tim.

Stielivo pouzivite pouze nachystané v rimci tikolu. V nékterych stfetech dostanete
cilené streliva hodné, v nékterych vyrazné méné. Distribuce stfeliva a dalstho
materidlu bude probihat skrze herni muni¢ni bedny, které budou dostévat vasi

zdsobovadi.

Grandty a vijbusniny

Pokud budou vhodné podnebni a dalsi technické podminky, chceme na hte hodné
grandtd a mdme je pripravené. Pokud vds zasihne hrich z grandtu, je to zdsah jako

kazdy jiny, stejn¢ tak jste zasaZeni, pokud jste nekryti blizko vybuchu ,(+-3m).” Pti



manipulaci s grandty budte obezfetni, naptiklad je vZdy lepsi utikat, nez se je snaZit
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zvedat a hdzet zpitky.

Ostnatyj drdt a miny

Na hte mohou Zenisté pracovat s riznymi zdtarasy ¢i specidlnim vybavenim pro mise.
K dispozici také ale dostanou miny a “ostnaty drit”. Ostnaty drdt je jednoduchy
motouz, ktery zptisobuje zranéni pokud se s nim dostanete do kontaktu a
manipulovat s nim muze jen pomoci klestf jiny Zenista.

Minové pole je vzdy kolem miny, vyznac¢ené ty¢emi s varovinim. Vstup do minového
pole znamen4 smrt pro kohokoliv jiného nez pro Zenistu, ktery jde odstranit minu.
Miny vytadi i vozidlo. Postup odstrafiovini a budovini minovych poli i prici s

drdtem si ukdZeme na spole¢né ptipravé pted hrou.

Chladné zbran¥

Chladné zbrané jsou plnohodnotny ndstroj vl¢eni a kazdy bojovnik néjakou nosi.



Pouze specidlni role “Sampion” a “sildk” mohou pouzivat stity. Pouze hledaci grélu,
umrlci a kopinici (Téborité, specidlni role v druzstvu) mohou pouzivat zbrané nad
120 cm. Tyéové se¢né zbrané jsou zakdzdny vSem. Jinak v rdimci téchto limitt maze
pouzivat kazdy co chce a unese.

Chladnymi zbranémi je mozné umirajiciho protivnika dorazit. Sta¢i lehky a
pochopitelny zdsah zbrani, nesnazte se nepftiteli fezat hlavy a podobné.

Chladnymi zbranémi se nesmi tocit na hlavu. Pokud se uz ale zdsah stane, normdlné

plati a boj pokracuje.

Zran¥ni a agonie

Zisah zbranf (at uz palnou skrze kuli¢ku nebo chladnou) do trupu ¢i hlavy
zasazeného okamzité uvede do naprosté agénie, ve které muze jen sténat.
Zisah zbrani do kondetiny vis vytadi z boje, ale mizete se odbelhat, poktikovat nebo

manipulovat s pfedméty. NESMITE ale pokratovat v boii - pokud vés tedy nepfitel

zasdhne napft. do nohy, vénujete se zranéni, nestfilite ze zemé.



Prvni rdinu do pevné zbroje (typicky kyrys, helma, tézkd neprastielnd vesta) zbroj
zachyti, druhd ve stejném stfetu uz normdlné plati. Zbroj musi byt skute¢né vyraznd a
omezujici: je to moderni fantasy, vyuzijte toho.

V agénii lezite bud dokud vés nevylé¢i medik nebo dokud nezemfete (priblizné po
péti minutdch) ¢i vds nedorazi nepfitel. Po tom se stahujete dle instrukei velitele,
pokud vim zddné zvlastni nedal, tak na zdkladnu. Ve vétsiné scéndia se budete
stahovat k vlajkim a do boje vracet podle rtiznych pravidel scéndfe.

S mrtvymi neptiteli nijak neinteragujete, ve hie nenf ¢as na loupeni a obirini osobni
munice a probirdn{ kapes. Naopak pokud neptitelé naptiklad nesli tkolovou bednu,
tak je vic nez na misté ji po jejich porazeni vzit. Vechny tkolové ptredméty budou

veétsi a jasné rozlisené, nikdy se nemusite nikomu vkradat do kapes.

Lécent

Pokud jste dostali jen lehké zranéni (tzn. do koncetiny), muze vim libovolny medik

(zvlastni role v druzstvu, md brasnu s obvazy) zranénou kondetinu obvizat a tim vis
uschopnit k dalsimu boji. Druh4 rdna do uz obvizané koncetiny vés posle do agénie.
Pokud jste dostali tézké zranénf (trup, hlava) a jste v agdnii, mtiZe vds zachrdnit jen
Barboritkou/ Agititorem podand Miza jezera. Ta se poddvi vzidy jednotlivé a s

modlitbou/ motiva¢nim proslovem.



POZOR! Hledaci grilu a Umrlci se po smrti zvedaji, pokud nejsou dorazeni
chladnou zbrani. Hleda¢ se zvedd sim modlitbou. Umrlce mus{ zvedat

spolubojovnici versem (zase jich mize byt vicero).

Vozudla

Na hte se budou ptimo v boji vyskytovat vozidla. Ty maji kromé zvlastnich

bezpe¢nostnich pravidel pro fidic¢e vzdy predem dané zptsoby jak je ni¢it - bud
specidlnimi zbranémi v ptipadé obrnénych vozidel nebo jednoduse posttilenim
osddky. Vozidla budou bojovat hlavné v piehledném terénu a neméla by vis prekvapit
vyskocenim ze zatdcky, plus budeme na hte limitovat maximélni moznou rychlost, ale
dbejte kolem vozidel zvy$ené opatrnosti.

Vozidla je nutnd pred hrou zvldste registrovat a ke kazdému pfistupujeme zvldst.
Mime také zdjem o vozidla néjak ptizptisobend stylizaci hry - obrnén4 auta, tanky,
pick up s nasprejovanym kiizem pro rychlé presuny skupin a podobné. Pokud mate
ndpad, ozvéte se ndm, zkusime vim maximdlné vyjit vsttic a vozidlo do hry
smysluplné zapojit. Protoze vétime, Ze vozidla zlepsuji hru, pokusime se vim prispét v

ramci rozpoctu i na dopravu.



Alkohol a omamné ldtky

V prabehu hry plati ptisny zdkaz konzumace alkoholu a dal$ich omamnych l4tek.

Pérty bude spole¢nd po hre.

Pokud se kdokoliv ve hie dostane do nebezpeéné situace nebo je z jiného dtvodu
naprosto nutné prerusit hru, zakfic¢te “rudd stop” a situaci co nejrychleji vyteste.
Pokud to bude tfeba, pomoci vysilacky pak pozidejte o pomoc dle potieby. Pro

redlné zranéného shénite zdravotniky, “medik” je herni role.



